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Lesson 1 – 2 Over 1 for Beginners 
Opening Bids and Responses / No Trump Forcing 
From Ateacherfirst.com 
 
Why learn 2 Over 1 bidding? (2/1) 
 
When Opener bids 1 of a suit and Responder bids 2 of a suit, this is called 2 over 1 (abbreviated 2/1). 
 

This means  that Responder has opening points as well  (13+). Game  is  forcing  in a major 4♥ or 4♠ or 
3NT. This does not mean  that Game  is guaranteed  in a minor, however. Game  in a minor  (5♣ or 5♦) 
usually requires 29+ pts, but distribution is always a factor to be considered. 
 
Game Force is abbreviated GF. 
 
What is the advantage of using 2/1 bidding? 
 
The sooner that message of Game Force can be communicated to your partner, the better. 
 
Requirements for a 2/1 GF response: 
 
These are the requirements to use a 2/1 GF bid by Responder: 
 
1. Opener must be in 1st or 2nd seat. (To explain: The dealer is in 1st seat. 
The next player to bid is in 2nd seat. If there are 2 or more passes on the table before the first player
bids, then 2/1 GF response does not apply.) 
 
2. There cannot be an opening or intervening bid by opponent. 
 
Why is this? Seat 3 could be a weak opening so a 2/1 GF bid does not apply. 
 
Seat 4 is not totally reliable to respond with a 2/1 bid as other considerations are made when opening in 
4th seat. An overcall by your partner over a bid by opponent could be weak also. So to use a 2/1 bid
meaning GF, the opening bid must have been made by your partner in 1st or 2nd seat – no exceptions to 
that! 
 
If this is too confusing for you already, then you may want to reconsider learning 2/1. 
 
If you can handle this, then continue!  
 
Here are the 2/1 Game Forcing bids: 
 

Note: Responder’s bid is showing 13+ HCPs and 4 of the suit bid, except for one situation (1♠ opening 
with 2♥ response promises 5 hearts). 

1♦ (Opener) > 2♣ by Responder  (1♥ or 1♠ response over 1♦ is not GF) 
1♥ (Opener) > 2♣ or 2♦ by Responder (1♠ is not GF) (continued on page 2) 
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1♠ (Opener) > 2♣ or 2♦ or 2♥ (5 hearts required) by Responder 
 
Important to note: 

1♣ (Opening Bid) — it is not possible to show GF after this. 
 
Once a 2/1 response is made, both partners know that bidding should not stop until game is reached in 
a major or 3NT, so bidding can be slow. 
 
To repeat, game may not be reachable in a minor with a 2/1 bid. 
 
Once you decide to use 2/1 Game Forcing bids, you must have an alternative to respond with fewer than 
12 points. 
 
So, hand in hand with this bid, comes 1NT Forcing. 
 
Requirements for 1NT Forcing: 
 
1. Responder must have 6‐11 points. 

2. After a major suit opening bid (1♠ or 1♥) made in 1st or 2nd seat, 1NT is forcing for one round. When 
Responder  bids  1NT,  Opener  must  immediately  say  “Forcing”  or  “Forcing  for  one  round”  so  that
opponents know this is what it means. 
3. After a minor suit opening bid, 1NT is not forcing. Bidding a 1NT response after a minor suit opening 
denies a 4‐card major and 6‐9 pts. Opener can pass. 
 

Since Opener has 5 of a major when he opens 1♠ or 1♥, his usual response to partner’s 1NT Forcing bid 
is to bid his 4‐card suit next.  If Opener has 6 of a major, he should bid the major again at the 2  level.
There are many other bids after this that can mean different things. This lesson is meant to be simple for 
beginners. Sometimes opener must bid his 5‐card major  suit again, even  though he has  just 5  in  that 
major. Responder must be aware of that. 
 
So without  learning  any more bids  and  to  keep  it  simple,  use  the  knowledge  that  a 2/1  bid  is Game 
Forcing and a 1NT Forcing bid is showing 6‐11 points with no fit for the major opening bid. After that, 
use your judgement and try to get to the best possible contract.   
 
An intervening bid by opponent means that all these responding bids do not have the same meaning any 
more.  Bid  as  you  would  normally  taking  into  account  what  your  partner’s  bid  meant  and  what  the
opponent’s bid meant. 
 
If your partner opened  in 1st or 2nd seat and you also have opening points, you have the majority of 
points  in  the deck,  so you  should be  fighting hard  for  that  contract.  If  the opponent bids  anything  in
between, it could be just an overcall and s/he is attempting to compete for the contract. 
 
An  intervening double can be  ignored and bidding can proceed according  to 2/1 or whatever bidding 
system you are using. However, that is not to say that you should not pay attention to the double and
what  information the opponent  is giving you by doubling. This knowledge can help considerably when 
playing out the hand. 

(Lesson 1, continued from page 1) 
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Lesson 2 – 2 Over 1 for Beginners 
Bergen Raises and Jacoby 2NT 
 
Requirements: 
These are the requirements to use Bergen raises or Jacoby 2NT by Responder: 
1. Opener must be in 1st or 2nd seat. (Explained, this means: The dealer is considered to be in 1st seat. 
he next player to bid is in 2nd seat. If two or more players pass before the first player bids, then Bergen
raises and Jacoby 2NT do not apply.) 
2. There cannot be an opening or intervening bid by opponent. 
Remember: Seat 3 or Seat 4 could be a weak opening or have other considerations, so these 2/1 bids do
not  apply  when  your  partner  opens  in  3rd  or  4th  seat.  An  overcall  by  your  partner  over  a  bid  by
opponent  could  be weak  also.  So  to  use  these  bids,  the  opening  bid must  have  been made  by  your
partner in 1st or 2nd seat – no exceptions to that! And the opening bid must be a major suit. If Opener
bid a minor or 1NT, these bids do not apply. 
 
When do you use Bergen Raises or Jacoby 2NT? 
 
You must have 4‐card support for your Partner’s major opening bid. 
 
All of these bids are alertable by the Opener. As soon as the Responder bids any of them, the Opener
must announce “Alert” and/or show the Alert card from the bidding box. 
 
What is the reason for that? 
 
The  reason  for  the  “Alert”  is  to  show  that  these  responses  are  all  conventions  and  have  different
meanings from what would normally be expected. They do not mean the suit bid. 
 
Bergen Raises and Jacoby 2NT: 
(To repeat: When using these responses, you must have 4‐card support for your partner’s opening bid in 
a major suit which your partner opened in 1st or 2nd seat.) 
 
You will indicate the strength of your hand, based on points, as follows: 

8‐9 HCPs > bid 3♣ Opener immediately says, “Alert!” (Bergen) 

10‐11 HCPs > bid 3♦ Opener immediately says, “Alert!” (Bergen) 
12+ HCPs > bid 2NT Opener immediately says “Alert!” (Jacoby 2NT) 
 
Jacoby  2NT  is  similar  to Game  Force  (both  partners  know  that  game  is  attainable  in  the major  suit),
except now you have the “magical 9th trump.” 
 
A combination of your hands with 9 trump is extremely powerful. 
 
If you open 1 of a major suit in 1st or 2nd seat and your partner responds with 2NT, you must alert that. 
 
This is Jacoby 2NT.  (continued on page 4) 
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You are guaranteed to get  to game  in that major, and you may be able to bid slam with  fewer points
than usual. 
 
Why? Because you have the “magic 9 trump”! This gives your hands extra strength. 
 
After a Jacoby 2NT response, the Opener will next bid a short suit  if he has one. This  is also alertable, 
since  it  doesn’t mean  strength  in  that  suit.  In  fact,  it means  the opposite.  There  are  other  bids with
different meanings as well. 
 
To keep it simple, just use the knowledge that Jacoby 2NT means 4‐card support in that major and 12+ 
pts. Use that information and bid to game or initiate Blackwood as appropriate. 
 
Remember, the suit has already been decided and agreed to, because you have 9 trump in the major. 
 
Shortness means 1 card in that suit or a void. 
 
So, for example, if the bidding goes like this: 

Opener – 1♠ (in 1st or 2nd seat) 
Responder – 2NT Opener immediately says, “Alert!” 

Opener – 3♦ Responder immediately says, “Alert!” 
 

The  3♦  bid means  shortness  in  diamonds.  This  bid  is  alertable,  since  it  does not  indicate  strength  in
diamonds. In fact, it means the opposite. If the Opener does not have shortness, he will just continue to
bid his suit, knowing that his partner has 4‐card support. 
 
If  you wish  to know more about  the  responses  to  these bids, you will need  to  study 2 Over 1 bids  in
more depth. The partnership can use these bids to figure out if they can make slam or not. Obviously, a
minimum of a game contract in the major is guaranteed after Jacoby 2NT.  
 
To summarize: 
 
After an opening bid of a major in 1st or 2nd seat, these responses can be 
used: 
 

3♣ means 4‐card support and 8‐9 HCPs Alert! (Bergen) 

3♦ means 4‐card support and 10‐11 HCPs Alert! (Bergen) 
2NT means 4‐card support and 12+ HCPs Alert! (Jacoby 2NT) 
 
Use your judgement and try to get to the best possible contract. 
 
Remember:  These  bids  are  only  in  effect  if  there  are  no  intervening  bids  and  the  Opener  is  not
overcalling. An intervening “double” can be ignored.

(Lesson 2, continued from page 3) 
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 Lesson 3 – 2 Over 1 for Beginners 
 
Reverse Drury 
 
To recap,  in Lesson 1 (using 2/1), you  learned the 2/1 Game Forcing responses which require that the 
opening  bid  is  made  in  1st  or  2nd  seat.  You  also  learned  the  1NT  Forcing  bid  by  Responder,  which

requires that the opening bid is made in 1st or 2nd seat and the opening bid was either 1♥ or 1♠ (major 
suit).  In  Lesson 2,  you  learned Bergen Raises  and  Jacoby 2NT, which  requires  that  the  opening bid  is 

made in 1st or 2nd seat and the opening bid was either 1♥ or 1♠ (major suit) and the Responder has 4‐
card support for the Opener’s major suit. 
 
Before continuing, review the above to ensure you understand it. 
 
All of these bids so far require that the opening bid is made in 1st or 2nd seat. 
 
If there are two or three passes on the table before the first player bids, none of those bids apply. If any 
opponent  opens  or  makes  an  interfering  bid,  none  of  those  bids  apply.  That  is  why,  when  playing
competitive bridge where opponents are often very aggressive, you may rarely have a chance to use 2/1 
bids. So when you do get to use them, both you and your partner will have to remember exactly what 
they mean and to use the “Alert” card when appropriate. 
 
Lesson 3 will give you an option on how to respond when Partner opens with a major in 3rd or 4th seat 
(after 2 or 3 passes). As you would know by now, opening in 3rd or 4th seat does not always require full
opening points. 
 
Also, your partner knows that you do not have opening points,  since you have already passed.  If you 
have support for your partner’s major and 10‐12 pts, you can convey this information by using Reverse
Drury. 
 
Requirements for using Reverse Drury: 
 
1. Opener must bid a major in 3rd or 4th seat. That is, there must be 2 
or 3 passes before the Opener bids. If the Opener is your partner, you 
will have already passed. 
2. You have 3 or more cards in your partner’s major suit to support. 
3. There can be no intervening bid by opponent.  
 
When does Reverse Drury not apply? Do not use it in these situations! 
 
1. Your partner opens in 1st or 2nd seat. (You have not yet bid or passed.) 
2. Your partner opened in a minor suit in any seat. 
3. Your partner opened 1NT. 
4. One of the opponents bid. 
 

(continued on page 6) 
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When do you use Reverse Drury? 
 
You are the Responder. You must have 10‐12 pts. 
 

Your partner opened in a major suit (1♥ or 1♠) in 3rd or 4th seat and you have 3‐ or 4‐ card support. (I 
need to emphasize the seat – this is crucial to remember.) 
 
Responder’s Reverse Drury bids should be alerted by the Opener. As soon as the Responder bids them,
the Opener must announce “Alert.” 
 
What is the reason for that? 
 
Reverse Drury bids are conventions and have different meanings than might normally be expected. The 
Responder is not bidding his/her suit. S/he is bidding a minor suit which means support for the major. 
 
Responder will  indicate  the  strength  of  his  hand  (10‐12  pts)  and  the  number  of  cards  to  support  his 
partner’s major opening bid as follows: 
 

With 3‐card support, bid 2♣. Opener immediately says, “Alert!” 
 

With 4‐card support, bid 2♦. Opener immediately says, “Alert!” 
 
Note: None of these apply with a minor or NT opening bid. 
 
The  partnership must  be  aware  that  once  you  adopt  these  2/1  bidding  conventions, many  Standard
American bids cannot be used. You must choose one system or the other. Another thing: By responding
1NT, be aware that it is not forcing when the major suit was bid in the 3rd or 4th seat. 
 
Players must be very alert as to which seat opened when using 2/1 bids! 
 
Two over one bidding is not for sleepy bridge players! 
 
This  lesson  is meant to be simple  for beginners. Use the knowledge that Reverse Drury gives you and 
also use your judgement and try to get to the best possible contract. 
 
Also, remember that Opener could have a full opening bid in 3rd or 4th seat. 
 
Reverse Drury immediately shows support (# of cards) and point count to help the Opener decide how 
high the bidding can go. 
 
Make sure you and your partner know which system you are using, or you could become very confused!

(Lesson 3, continued from page 5) 
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Lesson 1 – Playing a NT Contract 
 
Note: The complete layout of the four hands for this game is shown at the end of this lesson so the 
cards can be set up for practice with 4 players. 
 

 
The final contract is 1NT by North. This is often the dreaded 1NT. 
 
It can be difficult to make 7 tricks and sometimes the contract will not make. However, some strategy 
will help. 
 
Playing the Hand: 

East is on lead. East leads from his longest, strongest suit, which is diamonds. East leads the ♦3, the 4th 
highest in that suit. 
 
The Dummy hand (South) comes down and North will pause to consider his strategy. It turns out that a 
lead in diamonds is to his advantage. East is leading towards North’s tenace*! What luck! North should
be aware that the opponent’s longest suit is diamonds and North has only two stoppers in diamonds. 
 
*tenace (pronounced “tennis”) – two honor cards with a gap (e.g. A/Q, K/J); it’s best to have the lead 
come around towards a tenace, rather than leading away from a tenace. 
 
When playing a NT hand, the first thing to do is count your winners. Because of the lead, North can see 5 

immediate winners: A♠ K♠ Q♠ and A♦ Q♦. North needs 2 more winners.  
 
The next thing North should do is to look at his longest suit which is hearts (8 cards). If the hearts split
evenly (3‐2), North will get 1 more winner with his 4th heart. 
 

His best strategy is to start by leading a low heart toward the ♥10. So that’s what he will do. 
 

So  the ♦3  is  led, North plays the ♦5 or ♦8 from Dummy. West will  likely play the ♦10 and North will 
take it with the ♦Q. If West plays the ♦K, then North will take it with the ♦A. If West plays the ♦7, then 
North will take it with the ♦9.  (continued on page 8) 
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Trick #1  
 
(The  notation after a trick indicates a winner for Declarer and the X indicates a lost trick.) 
 

Then North leads the ♥6. East must take the trick with either the A♥ or the Q♥. A low heart  is played 
from Dummy. 
 
Trick #2X. 
 
It’s difficult to say how the game will be played after this. Perhaps East will lead another low diamond. In
that case, North will again take the trick, overtaking whichever card West plays. 
 
Trick #3 
 

North will still concentrate on the hearts. He will lead low again, towards the ♥10 in Dummy. East has to 
play his remaining heart and will take the trick. 
 
Trick #4X. 
 
Now East may decide to play another diamond.  If he does, he will end up with one winning diamond 
trick, but he needs to get the lead to play it. Depending on how the hand has been played, he might win 
a trick with his 

 (NT Lesson 1, continued from page 7) 
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 Lesson 2 – Playing a NT Contract in 3NT 
Note: The complete layout of the four hands for this game is shown at the end of this lesson so the cards 
can be set up for practice with 4 players. 
 

 
 
North has three choices on his next bid: 
(1) Bid 3NT immediately or 

(2) bid 3♣, a jump shift, forcing, or 
(3) bid 2NT showing 18‐19 pts and a balanced hand. 
 

If North does either (2) or (3), South’s next bid is 3♠, showing 5 spades, and then North will bid 3NT. In 
any case, the contract should end up at 3NT by North. 
 
Playing the Hand: 
 
Note: The hands may not play out exactly as indicated, but this is one possible scenario. 
 

East will lead the first card. His fourth highest card from his longest, strongest unbid suit is ♥5. 
 
South’s dummy hand comes down and North must decide on a strategy. He has only 2 heart stoppers, 

but the lead gives him the option to play either the ♥A or ♥Q, depending on whether the ♥King appears 
or not. 
 
Trick #1 — (The  notation after a trick indicates a winner for N/S and the X indicates a lost trick.) North 
realizes that hearts is the dangerous suit, but he has one more stopper. 
 

North counts his immediate winners: 2 hearts, 2 spades, no clubs (must lose 1 club to the ♣Ace, but will 
keep either the ♣King or ♣Queen to take one more trick    later), 2 diamonds = 7 winners. North must 
find two more winners to make his contract. 
 

North’s longest suit is diamonds. He will play over to the ♦King and then lead back towards the ♦A/♦J, 
trying a finesse. 

(continued on page 10) 
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Trick #2 (won by ♦King) 
 

Trick #3X (when leading low towards the ♦A/♦J, the ♦Queen did not appear from West’s hand, so North 

plays the ♦Jack and East’s ♦Queen takes it). Finesses work only 50% of the time, so this should not be a 
surprise. 
 
However, North’s two small diamonds are now good. North knows he can now make the contract. 
 
East will now play another heart. North will take it and has now lost all stoppers in hearts. 
 

Trick #4. Before playing any more cards, North will play low toward his ♣Queen. Let’s say West plays the 
Ace. 
 
Trick 5X. West will play hearts next, so East/West take the next two tricks in hearts. 
 
Trick 6X 
Trick 7X No matter which suit E/W play next, North will take his two spade winners, his three diamond 
winners and his club winner. 
 
Tricks 8, 9, 10, 11, 12, 13. (6 more winners + 3 previously = 9 winners) 
 
Notice how important it is to keep track of how many cards have been played in 
each suit. 
 
North may make more than 9 tricks, depending on how the hands are played out. 

(Playing in 3NT, continued from page 9) 

 

Look for more NT lessons in the Fall 

issue of the I/N News! 
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Note: We are no longer snail mailing any issues of this newsletter.  
 
Snail mail has become cost prohibitive. The newsletters are available online only at the 
District 13 website. 
 
To access the site and find the newsletters, go to: 

http://acbl-district13.org/ArticlesAndNewsletters.htm 
Newsletters at this address go back to 2001. You can read them, print them, and enjoy them 
from there. 

Schedule (Only for Non‐Life Masters)
0‐500 “I/N” 

 
Friday, July 7 

10:00 a.m. Stratified Pairs 
3:00 p.m. Stratified Pairs 

 
Saturday, JULY 8 

10:00 a.m. Stratified Pairs 
3:00 p.m. Stratified Pairs 

 
Sunday, July 9 

10:00 a.m. Stratified Swiss Teams 
 

Complimentary Lunch 
Stratification: 

0‐100, 100‐300, 300‐500 

Tournament Committee 
Tournament Chair: Bob Young 847‐280‐1118 by8888@hotmail.com 

I/N Chair: Frank Pancoe 630‐269‐5922 fpancoe@comcast.net 
For further Information: www.bridgeinchicago.com 

Summer Madness WUMBA Sectional 
Fitchburg Community Center 5510 Lacy Road Fitchburg, (Madison) WI 53711 

 
Friday August 4 

9:00 299er Pair/Team Game 
1:30 299er Pair/Team Game 
6:30 299er Fast Pair Game 

Saturday August 5 
9:30 299er Pair/Team Game 
2:00 299er Pair/Team Game 

Sunday August 6 
9:30 299er  Single Session Swiss Teams 

1:30 299er  Single Session Swiss Teams Stratifications 
**Free 299er chalk talk Friday & Saturday 30 min. before game time 

Partners guaranteed up to 1⁄2 hour before game Ɵme 
Free play for ACBL members with less than 5 master points 

Chairs: Chuck Vierthaler: chaslaur@gmail.com 
Glenna Shannahan: gkshannahan@gmail.com 

Partnership: David Raitt david.raitt1@gmail.com 608‐257‐0909 
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